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Human-Computer Interaction devices



Vision CreativiTIC

Augmented Reality architects

We augment user capacities and professional skills
through emerging technologies

e.g. #HOLODECKA4D “The multipurpose 4D holographic viewer for nuclear medicine and
rapid prototyping” Developed by CreativiTIC

PATENT PENDING n°201630967
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Mission CreativiTIC

' Augmented Reality architects
‘ We empower people to be better at their jobs making

them more fulfilled

b

e.g. Augmented Reality Interface E2LP “Assistance in Electronic Laboratories Through

R Augmented Reality” Developed by CreativiTIC
- ISBN 978-3-319-27540-6 Embedded Engineering Education

RAMME



5 years of R&D )

CreativiTIC

Augmented Reality architects

embedded engineering learning platform
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Imprenta de tipos moviles (1449)

La técnica que precedio a la imprenta fué inventada por los chinos muchos siglos antes.
Consistia en grabar a mano el texto y los dibujos sobre una tabla, que una vez terminada
se empapaba con tinta. Luego se ponia encima el papel y se presionaba con un rodillo
para entintarlo. Esta forma de imprimir se conocia como xilografia y fué utilizada
en Europa durante la Edad Media. La imprenta fué inventada por Johannes
Gutemberg que nacion en Maguncia, Alemania, sobre 1400.
Se sabe que trabajo de platero en Estrasburgo en1434. Por esas
fechas tuvo la idea de fundir las letras en plomo, individualmente,
de manera que se pudieran ajustar entre si con precision.
Una vez entintadas se colocaba un papel encima, y usando
una antigua prensa de uvas se ejercia una presion
uniforme. De esta forma se obtenia una hoja impresa a
una velocidad infinitamente superior a la de los copistas.
Asi fué como los libros dejaron
de ser objetos raros y se
difundieron rapidamente

plancha de
xilografia
china

Johannes

Gutemberg tornillo _

prensa

palanca

tipos moviles fundidos en plomo

por Europa durante : tampones
el Renacimiento. Servaban los espacios para entintar
as capitulares para
galera después ilustrarlas a mano . .
o con xilografia tipos moviles

papel

bastidor _——
del papel

Hasta 1449 y anos anteriores, los libros eran difundidos a través de las copias manuscritas de monjes
y frailes dedicados exclusivamente al rezo y a la réplica de ejemplares por encargo del propio clero

o de reyes y nobles. A pesar de lo que se cree, no todos los monjes copistas sabian leer y escribir.
Realizaban la funcion de copistas, imitadores de signos que en muchas ocasiones no entendian,

. lo cual era fundamental para copiar libros prohibidos que hablasen de medicina interna o de sexo.

Las ilustraciones y las maysculas eran producto decorativo y artistico del propio copista,

que decoraba cada ejemplar que realizaba seguin su gusto o vision.

Cada uno de sus trabajos podia requerir hasta diez anos. (ds la wikipsdia)

Prohibido su uso en cualquiera de sus formas
sin autorizacion expresa y por escrito del autor.
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¢ Queé es larealidad aumentada?

d ¥ <\/ Start

Find Hot Ol
K Flow & Control 0

Fivs
S > (Open Valve

_, s Check Oil Pressure
"™ * insystem

" Log Off




Monitorizacion en Tiempo Avisos y Alarmas Identificacion de Riesgos Gestion del Mantenimiento
Real de Maquinas
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Visualizacion de Ficha Captura y Fijacion de Streaming Configurable
Técnica Pantalla




_

B,

Gestion del mantenimiento

Industrial
Augmented

Reality variablesen tiempo real

Muestra en pantalla toda la informaciéon asociada al mantenimiento de la maquina: Permite visualizar datos en tiempo real de los equipos identificados a través de la
proximos preventivos. historico de intervenciones, 6érdenes de trabajo. Emite un comunicacion con los sistemas de control existentes. La aplicacion incluye ademas la
aviso cuando un preventivo esté cerca de cumplir su fecha prevista y una alarma opcion de forzar variables o de realizar entradas de datos desde su propia interfaz.

cuando la supera.
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Gestion de la documentacion Avisos y alarmas

Permite identificar todos los elementos de un equipo y mostrar la documentacion de Registra las alarmas y eventos de los diferentes equipos en forma de lista y avisa de
cada uno de ellos. En el caso de esquemas eléctricos, permite seguir los circuitos aquellos actualmente activos. Programacion personalizada del envio de avisos via
entre las diferentes paginas sélo con pulsar los nodos de conexién entre ellas. email o sms al movil. Permite la funcion de escaneo y listado dinamico a tiempo real.

muy Gtil para revisiones rutinarias.



¢, Qué es |larealidad virtual?
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VENTAJAS

> Entrenamiento en un entorno virtual realista sin representar ningun riesgo para el > No requiere el uso de horas productivas de la instalacion.
ersonal. o . .
l Reduce costes y evita riesgos innecesarios.
[> Escenarios y situaciones de intervencion dificiles de simular en la vida real. . _ .
Facilita la transmision del conocimiento al equipo.

P> Simulaciones con un formato de aprendizaje atra motivacional. N . i .
' ' Optimiza los pr Y la calidad de la formacion.




Colocar proteccion
BESEES W SEE  saEE

e Senalizar la zona

Q Cortar la corriente

La tecnologia de realidad virtual permite a los operarios
experimentar situaciones de riesgos realistas en primera persona,
mejorando la percepcion sobre la deteccion de riesgos y una mayor
concienciacion sobre las consecuencias de los mismos.

Las simulaciones proporcionan un entorno seguro para la practica en la toma de
decisiones a la hora de atender riesgos.

Sectores industriales y ambitos de actuacion:

» Energia: Oil & Gas, eléctrico, edlico, etc.

» Transporte: automocion, aeronautica, ferroviario, etc.
» Fabricacion

» Packaging y Logistica
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' Vertical Markets Creatini TIC

eHealth Industry EdTech
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CONSTRUCCIONES Y AUXILIAR DE FERROCARRILES S.A.

P .-oﬁallzed augmented reality contents and interactions for
? professmnal users to enrich technical support and learning capacities.
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Developed to work with complex dataset in

Industrial design and rapid prototyping
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eHealth Augmented Hospital

Multipurpose viewer that covers the 3D
visualization problems professionals have to
understand complex concepts in any scope.

. Designed to improve the accuracy, speed and efficiency for

clinical diagnosis of MRI/MRT systems in Nuclear
Medicine (PET/TC) and Confocal Microscopy.
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cHealthy, * Augmented Patient

CreativiT
Augmented Reality architects

Use of AR and VR technologies as
! therapies for chronic pain management
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eHealth ,, Augmented Carer

o

CreativiT.
Augmented Reality archit

A therapeutic technology for patients with< &
Autism Spectrum Disorder (ASD), Alzheimer
and others Neurodegenerative Diseases
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EdTech,, Augmented Class

CreativiTd -

Augmented Reality architects

Platform and App to create and i

share augmented and virtual

reality resources for Education
| 41 ) /7] and Professional Capacitation
: "I gl

AUGMENTED CLASS!

b oy i Currently in Universities, Schools and Museums
- P 3 W of more than 10 countries

Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco Unibertsitatea

UNIVERSIDAD
DE LA RIOJA
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RESUMEN

La realidad aumentada y la realidad virtual estan
cada vez mas presenten en la industria, las grandes
empresas estan apostando por ello

En el sector industrial estas tecnologias sirven para
ahorrar tiempo y dinero, mejorar, agilizar y abaratar
los procesos

Ayudan al operario quien con el apoyo de la
Informacion que recibe, no se acerca a sitios
peligrosos, le indican que tiene que hacer y de que
manera y afade seguridad a los procesos

Permiten la gestion remota y en tiempo real con
un experto en el lugar mismo donde tiene que
llevarse a cabo una intervencion
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LET’S TALK!

WWwWWw.creativitic.com

JORGE R. LOPEZ BENITO, CEO
jrlopez@creativitic.es
@jrlopezbenito



