
Enseñanza por resolución  
de problemas guiada (GPS: Guide Problem Solving) 

Consejería de Educación, Formación y Empleo de la 
Rioja - CIFE 

 
 
 
 
 
 

Grupo de Investigación en Enseñanza de las Ciencias, 
Tecnología y Matemáticas (GIECTYM) de la UPV-EHU 

 



Contexto actual 

Los resultados obtenidos en España son en general, 
pobres. Ocupa en ciencias el puesto 21 de los 34 
países de la OCDE. 
 
En PISA 2012 es la segunda vez que se evalúa la 
competencia en Resolución de Problemas en 
Ciencias. 
 
2003 formato de “lápiz y papel” 
 
2012 permite interactuar con el problema 



Contexto actual 

Comisión de Educación Europea: objetivos 2010 
  

85% de los estudiantes alcanzan Bachillerato o 
ciclos para FP superior (11 países de 27) 

 

España, un poco más del 60%  
 

El último Malta 59% 

 

(Fuente MEC ) 



Enseñanza por resolución  
de problemas guiada (GPS) 

 Nuevos enfoques en la enseñanza 
de las Ciencias, la tecnología y las 
matemáticas. 

 
 Evidencias incontestables del éxito 
de las metodologías activas puestas en 
marcha en otros países europeos 

 



Enseñanza por resolución  
de problemas guiada (GPS) 

Menor tiempo de graduación 
 

Menor tasa de abandono 

Mayor desarrollo de  
habilidades y  
competencias 
profesionales 

Mayor motivación 
y participación 

Mayor retención de  
conocimientos 

Mayor conexión entre 
 la teoría y la aplicación 



Objetivo 

 Formar a un grupo de profesores para que 
diseñen, implementen y evalúen materiales 
didácticos mediante una Enseñanza por 
resolución de problemas guiada (GPS) 

 El programa pretende proporcionar 
formación y asesoramiento didáctico al 
profesorado para que sea capaz de  gestionar 
una enseñanza en metodologías activas, 
siguiendo estándares nacionales e 
internacionales  



Estructura 

1ª Fase: Taller Inicial 

2ª Fase: Asesoría en el diseño de 
materiales  

3ª Fase: Asesoría en la implementación 

4ª Fase: Evaluación del material 



Estructura 

1ª Fase: Taller Inicial 
Presencial en tres días de 4 horas/día 
 
1º día.- Enseñanza GPS: dificultades y estrategias 
 
2º día.- Técnicas de trabajo colaborativo 
 
3º día.- Análisis del trabajo a realizar: DCB, unidad 
elegida, ejemplos … 



Estructura 

2ª Fase: Asesoría en el diseño de materiales didácticos 

Estructura 
Gruesa 

 
•Competencias 
 
• Indicadores 
aprendizaje 
 
• Contexto 
docente 

Estructura 
Fina 

 
• Actividades 

(guía de 
trabajo del 
estudiante)  

 
• Desarrollo  
(guía del 

profesor/a) 

MATERIAL  
DIDÁCTICO 



Estructura 

Trabajo 
personal 

Trabajo 
con tutor Trabajo 

personal 

Evaluación 
asesor 

Diseño final 

PLATAFORMA MOODLE 



Estructura/tiempo 

Junio 2016 

Feb-Jun 2016 

Oct-Ene 2015-16 

Oct 2015 

Presentación de diseños 

Implementar y evaluar 

Diseño de la asignatura 

Taller inicial 



Estructura 

3ª Fase: Asesoría en la implementación 

4ª Fase: Evaluación del material 

 El profesor/a implementa en 
clase y es apoyado por el tutor/a 
y los compañeros de grupo. 

 
 Apoyo plataforma MOODLE 

 Se aplican los diseños de evaluación para cuantificar 
los resultados de la enseñanza 



Estructura 

Implementar 
el diseño en 
la asignatura 

Asesorado por 
Tutor /a 
 
Foros 
colaborativos 
 

Reuniones 
presenciales 

 
 

Análisis de 
resultados y 
Presentación 
del proyecto 



Estructura/tiempo 

Junio 2015 

Feb-Jun 2015 

Oct-Ene 2014-15 

Oct 2015 

Presentación de diseños 

Implementar y evaluar 

Diseño de la asignatura 

Taller inicial 



Características del programa 

 Cada profesor/a construye y evalúa 
un PRODUCTO (material para el aula) 
que se EVALÚA en el aula mediante 
EVIDENCIAS (de aprendizaje (según 
objetivos, RA), de opinión de los 
alumnos, de las preguntas generadas en 
clase …) 



Características del programa 

La responsabilidad es PERSONAL del 
profesor/a y del tutor/a.  

 El PRODUCTO (MATERIALES) debe estar 
suficientemente documentado para ser 
utilizado por otros profesores 

 Visto bueno del Centro y el departamento 



Características del programa 

 En cada fase del programa los tutores emitirán un 
informe sobre el trabajo realizado, indicando y 
justificando una valoración positiva o negativa. 

 

A los participantes que hayan seguido de manera 
regular todo el proceso formativo  y hayan obtenido 
una evaluación positiva en cada una de las diferentes 
fases, se les expedirá un certificado de 110 horas. 



Ante las dificultades 

SUPERACIÓN 



Mejora continua 



You’ll Never Walk Alone 

 
Tutores expertos con 
experiencia, y 
compañeros (muchos con 
experiencia) remando 
juntos. 
 
Trabajamos en equipo. 
Esperamos que aportéis, 
participéis, e incluso, que 
nos superéis. 



No partimos de cero 

•   Experiencia de programas similares 

desde 2005 

• Desde 2010, Centros con apoyo de la 

dirección y mayoría del profesorado 

del departamento 

•  2011-12 1 Centro de Formación 

profesional I y II (85%) 

• 2012-13 Centro de Formación 

profesional (90%) 

•  2 Institutos de Enseñanza Secundaria 

(departamentos de Ciencias y 

Matemáticas) (100%) 

 



Enseñanza por resolución  
de problemas guiada (RPG) 



Enseñanza por resolución  
de problemas guiada (GPS: Guide P 

1) OBJETIVO 
 
2) DESARROLLO 
 
3) RESOLUCIÓN 
 
4) EVALUACION EN 
RELACIÓN A LOS 
OBJETIVOS DE 
APRENDIAJE 



Enseñanza por resolución  
de problemas guiada (GPS: Guide Problem Solving) 

El Departamento de Educación de Navarra 
 
 
 
 
 
 

Grupo de Investigación en Enseñanza de las Ciencias, 
Tecnología y Matemáticas (GIECTYM) de la UPV-EHU 

 



Ejemplos 



Ejemplos 



Ejemplos 



Ejemplos: Airbag 

La semana pasada hubo un accidente en la autovía de entrada a San 

Sebastián. Los coches sufrieron daños de chapa pero afortunadamente no 

hubo víctimas mortales. Las personas de ambos automóviles pudieron salir 

ilesas gracias al Airbag del coche. (Continúa en la siguiente) 
 



Ejemplos: Airbag II 

	

	

La tecnología del airbarg ha sido posible gracias al análisis de las circunstancias en las que los 

cuerpos chocas y sus características. Grupos especializados de científicos e Ingenieros trabajan 

en el diseño y mejora de los airbag, así como en la determinación de las condiciones de los 

choques entre cuerpos. 

En este caso el estudio del movimiento de los cuerpos y de los choques ha permitido aplicaciones 

científico tecnológicas que salvan vidas. ¿Podrías poner otros ejemplos donde el estudio de 

los choques entre cuerpos sea importante a nivel social? 

A.1.- ¿Qué se necesita conocer para diseñar un airbag? ¿Qué características tendrías en 

cuenta para estudiar el choque de dos cuerpos? ¿Qué experimento podríamos diseñar para 

medir los efectos del choque? Proponer una situación de choque sencilla que podamos hacer en 

clase con instrumentos a nuestro alcance. 



Ejemplos: Actividades para trabajar el 
uso de pruebas y la argumentación en 

ciencias 


