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IDENTIFICACION DE LA ESPECIALIDAD Y PARAMETROS DEL CONTEXTO FORMATIVO

Denominacién de la » -
especialidad: REALIZACION Y EMISION EN STREAMING CON VMIX
IMAGEN Y SONIDO

PRODUCCION AUDIOVISUAL

IMSV48

Familia Profesional:
Area Profesional:
Cadigo:

Nivel de cualificacién

profesional: 3

Objetivo general

Realizar contenido audiovisual de diferentes formatos para su emision virtual y en directo utilizando
softwares y dispositivos de realizacion virtual.

Relacién de modulos de formacion

Médulo 1  Softwares y sistemas de realizacion virtual 40 horas

Modulo 2 Realizacion y emision en directo con Vmix 80 horas

Modalidades de imparticion

Presencial

Duracién de la formacién

Duracion total 120 horas

Requisitos de acceso del alumnado

Acreditaciones/ Cumplir como minimo uno de los siguientes requisitos:

titulaciones Titulo de Bachillerato o equivalente
- Titulo de Técnico Superior (FP Grado Superior) o equivalente

Grado Superior

- Certificado de profesionalidad de nivel 3
- Titulo de Grado o equivalente
- Titulo de Postgrado (Master) o equivalente

- Haber superado la prueba de acceso a Ciclos Formativos de

- Haber superado cualquier prueba oficial de acceso a la universidad

- Otras acreditaciones/titulaciones: Formacion en el ambito de la
realizacion, edicion y/o postproduccion de audiovisuales.

Experiencia
profesional

Se valorara la experiencia profesional en el ambito de la realizacion, edicion
y/o postproduccion de audiovisuales.

Otros

Cuando el aspirante no disponga del nivel académico minimo o de la
experiencia profesional, demostrard conocimientos y competencias
suficientes para participar en el curso con aprovechamiento mediante una
prueba de acceso




Prescripciones de formadores y tutores

Acreditacion Cumplir como minimo uno de los siguientes requisitos:

requerida - Titulacién universitaria y/o capacitacion profesional equivalente
relacionada con el curso.

Expengnma _ Experiencia profesional en el &mbito objeto de este programa, de un

profeS{onaI minima minimo de 1 afio.

requerida

dCompetencua Sera necesario tener formacion metodologica o experiencia docente.
ocente

Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamientos

Espacios formativos

Superficie m?
para 15
participantes

Incremento
Superficie/ participante
(Maximo 30 participantes)

Aula de informatica 45 m2 2,4 m?/ participante
Platé 60 m?2 4 m?/ participante
Estudio de realizacion 25 m?2 2 m? participante

Espacio Formativo

Equipamiento

Aula de informatica

Mesas y sillas.
Pizarra.
Conexién a internet de alta velocidad.

Ordenadores instalados en red con posibilidad de impresion de
documentos con las siguientes caracteristicas minimas:

- Procesador i7

- Memoria RAM 32 GB

- Discoduro de 1TB

- Tarjeta de red 10/100/1000 Mbps
- Tarjeta gréfica de 4 GB RAM.

- Tarjeta de sonido

- Periféricos: Teclado, Ratén y Monitor color 17”

Software:

Licencias de los fabricantes: Vmix, OBS, Tricaster y otros.

Pantalla y cafion de proyeccién.

Platé

Cémaras HD 4K SDI
Microfonia y mesa de mezclas
lluminacion LED bicolor 100°

Chroma: Set en forma de U y suelo. Superficie minima de 25 m2'y

3 metros de altura

Estudio de realizacion

PC de alto rendimiento con una CPU y tarjeta grafica recomendada

segun la version del software a utilizar.

Dispositivo de mezcla de video Tricaster y Vmix.

Mesa de mezclas de audio.

La superficie de los espacios e instalaciones estaran en funcién de su tipologia y del nimero
de participantes. Tendran como minimo los metros cuadrados que se indican para 15
participantes y el equipamiento suficiente para los mismos.

En el caso de que aumente el nimero de participantes, hasta un méaximo de 30, la superficie
de las aulas se incrementara proporcionalmente (segun se indica en la tabla en lo relativo a
m?/ participante) y el equipamiento estara en consonancia con dicho aumento.




No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban diferenciarse
necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e higiénico-
sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad y seguridad de los
participantes.

En el caso de que la formacion se dirija a personas con discapacidad se realizaran las
adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones de
igualdad.

Ocupaciones y puestos de trabajo relacionados

- 29341021 Ayudantes de realizacion de espectaculos.

- 38311103 Técnicos en audiovisuales (imagen y sonido).

- 38321049 Operadores de equipos en estacion de emisora de radio y/o television.
- 29341115 Realizadores de espectaculos.

- 29341094 Directores- realizadores de cine.

- 29341049 Directores de fotografia (peliculas)

- 38311073 Operadores de camara (cine, televisién y/o video)

- 38311082 Operadores de equipos de imagen y luminotecnia en estudios

- 38321021 Mezcladores de imagen en estudios

Requisitos oficiales de las entidades o centros de formacién

Estar inscrito en el Registro de entidades de formacion (Servicios Publicos de Empleo)



DESARROLLO MODULAR

MODULO DE FORMACION 1:  SOFTWARES Y SISTEMAS DE REALIZACION VIRTUAL

OBJETIVO

Establecer las potencialidades y usos de los softwares y dispositivos de realizacion
virtual mas comunes (Vmix, Tricaster, OBS, entre otros)

DURACION: 40 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos/ Capacidades cognitivas y practicas

e Identificacion, reconocimiento y utilizacion de los sistemas de realizacion en directo:
- Caracteristicas y diferencias entre sistemas: Vmix, Tricaster, OBS y otros.
- Preferencias de uso.
- Vision general video/audio broadcast sobre IP (NDI, SRT, DANTE).
- Visién general Streaming.
- Uso del CG Console.

e Planificacion, preparacion y configuracion de los sistemas de realizacién en directo con
Tricaster:
- Funcionamiento y potencialidades, antecedentes, acotaciones, NDI, complementos,
integracion, sistema.
- Configuracion fisica.
- Registro y modo administrador.
- Apertura de sesiones.
- Trabajando con los reproductores de mitjans DSK.
- Configuracion de Livematte y Virtual inputs.
- Trabajando con inputs en Red (NDI inputs).
- Configuracion del audio.
- Trabajando con Plecas y logos.

¢ Planificacién, preparacién y configuracion de los sistemas de realizacion en directo con OBS:
- Interfaz de usuario y configuracion Inicial.
- Fuentes y capturas.
- Perfiles y escenas.
- Sonido.
- Pluggins.
- Capturadoras.
- Chatbot.

e Creacion de un set de preparacion para la emisién en vivo en Tricaster.
- Operacion en vivo y streaming

e Creacion de un set de preparacion para la emisién en vivo en Tricaster.
- Streamlabs OBS y OBS lives
- Stream y grabacion



Habilidades de gestion, personales y sociales

¢ Necesidad de superacion y de mejora continua para alcanzar los estandares de excelencia
en la realizacion virtual

e Adquisicion de habilidades para relacionar la informacién de valor sobre softwares y
dispositivos con la finalidad de tomar decisiones adecuadas.

¢ Habilidad para analizar diferentes opciones para tomar decisiones consensuadas con el
equipo de trabajo con la finalidad de establecer el uso y las potencialidades de los softwares
y dispositivos de realizacién virtual.

e Capacidad de comunicar las potencialidades de los softwares y dispositivos de forma
correcta, clara y adecuada a los agentes implicados en una realizacién virtual

MODULO DE FORMACION 2: REALIZACION Y EMISION EN DIRECTO CON VMIX.

OBJETIVO

Realizar emisiones multidifusién en tiempo real o streaming utilizando las técnicas avanzadas
de realizacion audiovisual del sistema Vmix.

DURACION: 80 horas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimientos/ Capacidades cognitivas y practicas

e Preparacion del tipo de evento a realizar y configuracién de los sistemas de realizacion
en directo con Vmix:

Eventos: tipos, asistentes, ubicacion de cAmaras, dispositivos de audio, recursos
gréficos, entre otros

Presets.

Menus.

Interface.

Camaras, iluminacién y sonido.

Vmix call y Vmix Social.

Imputs: Multiview, Powerpoint, base por croma, Virtual set, Browser, Captures NDI
i STR, Text.

Outputs: Streaming, sefial broadcast, proyeccién y contribucién.

e Creacion de un set de preparacién para la emisién en vivo:

Elementos de edicion (transiciones, efectos, cortar, entre otros)
Controles y Tally.

Shortcuts y Web controller.

Importacién / Exportacion.

Video / Audio y codecs.

e Realizacion y grabacion practica en streaming con multiples fuentes de entrada y salida:

Entradas y salidas de video analdgico y digital.

Entradas y salidas de audio analdgico y digital.

Conversores: NDI / SRT

Entradas de invitados remotos mediante el navegador (video llamadas).



- Salidas a proveedores de transmisién propios o Facebook Live, YouTube, Twitch y
Ustream.

Habilidades de gestion, personales y sociales

e Necesidad de superacion y de mejora continua para alcanzar los estandares de
excelencia en la emision en streaming con Vmix

e Adquisisién de habilidades para relacionar la informacion de valor sobre la realizacion
de una emision en streaming con la finalidad de tomar decisiones adecuadas

e Adquisicién de habilidades para desarrollar estrategias de solucién de problemas en la
realizacion en directo

e Capacidad de comunicar la realizacion virtual desarrollada de forma correcta, clara y
adecuada a los agentes implicados en el streaming

EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN LA ACCION FORMATIVA

La evaluacion tendra un caracter tedrico-practico y se realizara de forma sistematica y continua,
durante el desarrollo de cada médulo y al final del curso.

Puede incluir una evaluacién inicial de caracter diagndéstico para detectar el nivel de partida del
alumnado.

La evaluacién se llevara a cabo mediante los métodos e instrumentos mas adecuados para
comprobar los distintos resultados de aprendizaje, y que garanticen la fiabilidad y validez de la
misma.

Cada instrumento de evaluacién se acompafiara de su correspondiente sistema de correccion
y puntuacién en el que se explicite, de forma clara e inequivoca, los criterios de medida para
evaluar los resultados alcanzados por los participantes.

La puntuacién final alcanzada se expresara en términos de Apto/ No Apto.



